














CYCLE

TYPE: GAME DEMO 
VIDEO
LENGTH：30S
DIMENSIONS:1980X1080
SOFWARE: Octane render\-
MAYA\C4D \Adobe After Ef-
fects

Introduction:

项目介绍：

该项目以数字游戏和虚拟世界的形该项目以数字游戏和虚拟世界的形

式呈现，创作一个以主人公探索未

来世界为主线剧情的解谜类游戏

demo，利用高空坠落的钟表，被

摧毁的城市，漫步在超现实的场景

的未来人，空中散落的骨头与零件

、福尔马林中浸泡这的人体残骸等

等场景，构建一个未来主义式的场等场景，构建一个未来主义式的场

景。从人类社会主义的角度，探讨

在超越当代的科学技术与社会边缘

人的冲突。如受到战争迫害，底层

穷苦人对于社会不公的呐喊，极端

、激烈地反对现行文化的规则。

灵感来源：



InsSiration:
灵感来源：

世界在一⡷⾕和ѻ༠中ӽ❦䶒Ѥ⵰战争仁ਁ，如ਉ利ӊ战争、״㖇ᯟ与Ѽޠݻѻ战。作为㢪术创作㘵，㘱人、ݯㄕ

、⍱⎚ࣘ⢙等边缘ᙗ㗔体，受到战争的迫害㘼䶒Ѥ的↫ӑ。在当Ӻ䍛ᇼ䱦㓗є层࠶化ᰕ⳺ѕ䟽的世界，未来主义㘵

ᨀࠪᷚỠ、⊭䖖、伎ᵪ、越来越ᐕъ化的城市䊑ᖱ⵰人类׍䶐技术ᗇ到䘋步ᖱᴽҶ㠚❦。如ǉ㦂䟾བྷ䮆ᇒǊǉ䎋ঊ

ᴻݻ����Ǌ等作૱中ᨀ到的人类对ᵪỠ文᰾的高度反ᙍ。᷀࠶对于当代䱦㓗࠶层㘼ᑖ来的ҡ䊑，讨䇪底层人⢙在䶒

Ѥ社会不公ᒣ、ᵪ会不ᒣ等的未来。

REFERENCE

SNetcK

⹄ウ目的	⹄ウᯩ⌅：

游戏䇮䇑的ࡍ㺧ᱟ䙊䗷й㔤创作，探讨在当Ӻ技术的高䙏䘝代л的ਈ䶙，ᕅਁ㿲Շᙍ㘳技术与社会、情感ѻ䰤的ޣ

㌫。这个项目的创䙐ᙗᯩ⌅ח䟽于对于未来主义的䈳ḕ和反ᙍ，如਼马䟼޵㪲ᨀࠪ对䙏度、科技、᳤࣋等ݳ㍐的⣲

✝ௌ⡡，对现代战争的亲ᢜ与䘭≲。䇨ཊ未来主义㢪术ᇦ䇔为战争᡽ᱟ㢪术的ᴰ㓸㓗࡛的形式，ሶݸ䘋的科学技术

。∄对ڊ以一ᇊ〻度ፙൿ的社会㔃构޽，

作૱中利用ཊ⿽㢪术创作的表现形式，䳀௫个体⭏⢙在未来世界中的┎⮉感。ᨀࠪ在ᰦ代的ᴤ䘝中，人类的⭏⢙⢩作૱中利用ཊ⿽㢪术创作的表现形式，䳀௫个体⭏⢙在未来世界中的┎⮉感。ᨀࠪ在ᰦ代的ᴤ䘝中，人类的⭏⢙⢩

ᖱ、情感䴰≲与科技䘋步ѻ䰤的䭉ս和⸋⴮。␡ޕ探讨Ҷ人ᐕᲪ㜭如օ᭩ਈ人类的䇔⸕和社会᜿䇶形ᘱ。

游戏ޡ䇮䇑й个主㾱

的ޣ঑

ㅜ一ޣᱟ底层䱦㓗ᡰ

տ的䳶体ᇯ㠽

ㅜҼޣᱟᓏᔳ的科⹄

ᇔ

ㅜй层代表⵰ᇼ人䱦ㅜй层代表⵰ᇼ人䱦

㓗ᡰ䊚ॾትᡰ

JDPH�VWDUW

.H\�SURSV

)LQDO�ERVV�

ORFDWLRQ

CKaracter desiJn

机械人体设计

一半机械 一半人体

角色设定：在未来的赛博未知世界，角色设定：在未来的赛博未知世界，
人与机械融合的产物，身体早已经流
逝、被啃食的只剩骨架、但机器人又
将破碎的身体与废弃的零件进行融合
，创造出超现实新的生命。



LeYeO descriStionArcKitecture 3D ModeOs

঑1ޣ
场景仾Ṭ䇮䇑为底层䍛ഠ䱦㓗ᡰትտ的⹤䍕⧟ຳ、ᐕ地、穷㺇䱻ᐧ，བྷ䜘࠶的⭏⍫⧟ຳ

ᱟ䘹ਆᵲҡ的场景-⹤ᰗ的䎠ᓺ、ᾬ䚃、地лᇔ仾Ṭ的ᡯ䰤，ݹ线∄䖳᰿᳇、⚟ݹᵲҡ䰚

⛱。

�঑ޣ
场景䇮䇑为实傼ᇔ、⹤ᰗ的ঊ⢙侶等䎋ঊᴻݻ∄䖳ᱮ㪇的游戏⢩ᖱ、ֻ如↫ӑ感、科技场景䇮䇑为实傼ᇔ、⹤ᰗ的ঊ⢙侶等䎋ঊᴻݻ∄䖳ᱮ㪇的游戏⢩ᖱ、ֻ如↫ӑ感、科技

感、ᰐ人⭏ᆈ的ᆔ⤜感，在这个场景中，⋑ᴹ⍫⵰的⭏⢙，在这个场景主角会䙷到一个

≤⇽

঑3ޣ
ㅜй层，空䰤ㄉ޵অ⤜的Ձ᚟ᇔ，ޡӛ的sSareroomՁ᚟४㥦ᇔ-从᫽᧗ԃ޵ᖰཆⴻ䊚

ॾ的デ景-ਟ以ᮤⷠ؟ᓗ建ㆁ-ަ中䘈वਜ਼伎行ಘ的䘋ԃਓ-ᇼ人䱦㓗ਟ以਼伎行ಘᦼᨑ㔍

对的㠚⭡。



机械生物设计࠾ࡊ

դ：4U\G׸

机械֠�࠾ࡊش৉在П人Ҹ身ଆ

：ࠀۅ

஺ג㔇机械Ԫூ的؞、۟ݽ、䁆ࡴ

角色设定：

机械؅ࣞ࠾ࡊش的破ૂ的实௠؜И䈒ٯޙ，ࡿ的׼ЩࡴԈؼ机械؅ࣞ࠾ࡊش的破ૂ的实௠؜И䈒ٯޙ，ࡿ的׼ЩࡴԈؼ
ީ与ށ੊的ٗЏ࠻檉、破ޛ的ߋঔչऄিࣨ减，4U\G一फ
ୃ被ॗ敪在۰୿，फӱ߄一מ，ѕআ一ࠩरӱдҿѕ生物。



Game MecKanics
ҁս的௎ࠀОݍফঝۧ࢕，ۧ࢕的֠ީࡣࣨڶ߾৉वП人Ҹ与4U\G进行
ީچॐପҼ、஡ݕԪ࣎，ପଋিফڙІڱফ，ପଋ在Љգ的ҼԪੂݍ֣֪
2K\KR狣�狥ଧ׍的，ପଋЉգ୹来进ҵЉգ的⧰؜、实௠؜、੪ଳঈ՟З֫
ް，ପଋЉգ的ஞॉ来ॢݘП人Ҹ在经Էଋٚם䭎஡ե的ࣲڶ创ѯ

.e\ Cards

2K\K 狣2K\K 狣
Ҽ୰ଳӀ�৯人的身ڧ Ԫ࣎߶ں
人எҼ঩的ऎख़۟、ӣӰ۟，ݕॐ进ҵЈ一Ҽ

2K\KR 狤 
Ҽ୰ଳӀࣝش�的У剕ӿڧ
գޞП人Ҹ与4U\Gब଱，बл暉ѴݧফЈ޾௤的ࠡكչҼԪ

2K\KR 狥 
Ҽ୰ଳӀ�୐୛的߶ںҼ୰ଳӀ�୐୛的߶ں
在进ҵӱ஽ك的ޞҘ，出现一۳୹�进ҵե出现ٳى�୺֛ઓڸइவ

Game SOa\er JrouS

Չӱ୛ીߊঈ，୸ޕ人、۸ٗٶۨ、ٶவէ的৩体О狤狢�狦狢ٍற߈٥ۧ࢕
、॑ѫ、生ࡴঈސךவԹଘ的৩体，߈٥ପଋਗ਼ٹ世界来ੂڱ一Ս⮹ڱێ
ӱޞ୿，

RefOection on tKe ZorN

ପଋ在ਗ਼ܧ世界И܇ӱ现实Иࡴ؂ଋ的कଜߎ身ީؼ一件ளٯऻभ的з，ପଋ在ਗ਼ܧ世界И܇ӱ现实Иࡴ؂ଋ的कଜߎ身ީؼ一件ளٯऻभ的з，
但۩߈٥ପଋث଑य़ऻभ۟的Նۃ，շ՝ڢїם୏הйଛ咥ߊޞ的றٶص
人৩体ٶۨ、

在现实世界И଱з؆ѫЉӇଡହਘ۩、۵ਈ܇جਘ۩、ݎহਘ۩、进৲આ
。ਘ۩，؏ۨਘ۩㦈帱ݹ
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OIL  PAPER UMBRELLA DESIGN OIL  PAPER UMBRELLA-ELF  DESIGN

རང ་དབང ་ །   RANG DBANG



DIALOGUES DIALOGUES DIALOGUES



项目名称：Phantom Campfire

在一片神秘而古老、早已被遗忘的森林深处，隐藏着一处废弃的露营地。这里吸

引了一群四处游荡的幽灵，他们试图揭开森林中被掩藏的秘密。

《Phantom Campfire》是一款结合多人卡牌、生存策略与社交推理**元素的游戏《Phantom Campfire》是一款结合多人卡牌、生存策略与社交推理**元素的游戏

。玩家将在游戏中扮演幽灵，在充满策略博弈与心理对抗的环境中展开生存挑战

。每局游戏由五名玩家参与，玩家会被随机分配“太阳牌”或“月亮牌”，不同

身份对应着不同的游戏目标。

持有“太阳牌”的玩家需要尽可能保证自己的生存，而其他同阵营玩家则需要相

互保护，并协助太阳牌玩家存活。持有“月亮牌”的玩家则隐藏在暗处，寻找机

会淘汰太阳牌持有者。

游戏围绕营火展开。玩家需要抽取不同等级的卡牌，并利用具有不同属性和效果游戏围绕营火展开。玩家需要抽取不同等级的卡牌，并利用具有不同属性和效果

的卡牌与其他玩家进行对抗。每一回合的选择都会影响后续局势，玩家不仅需要

根据不断变化的情况调整策略，还要通过观察、推理与交流判断谁是盟友、谁是

敌人。

游戏将**回合制社交推理、占星主题的神秘元素以及玩家之间通过谎言与伪装形

成的心理博弈**结合在一起，希望营造出紧张、未知且具有沉浸感的游戏氛围，

让玩家逐渐深入这片被遗忘森林背后的神秘故事。








